DSMS51ASS (Asembler 8051) wersja 1.01

Podstawowe cechy asemblera DSM51ASS:
- jest makroasemblerem jednoprzebiegowym,
- komunikaty wypisuje w jgzyku polskim (DOS strona kodowa 852),
- pozwala asemblowac¢ tylko pojedynczy plik wejsciowy (nie ma fazy linkowania),
- asemblowany program moze liczy¢ maksymalnie okoto 20,000 linii listingu (zaleznie od dostgpnej pamigci),
- zezwala na stosowanie rozbudowanych wyrazen arytmetycznych o postaci zblizonej do wyrazen jgzyka C,
- wszystkie wyrazenia arytmetyczne liczy na liczbach 32 bitowych ze znakiem,
- wartosci wszystkich symboli pamigta w postaci liczb 16 bitowych bez znaku.

Wywolanie programu: DSMS51ASS <nazwa>

gdzie <nazwa> jest nazwa pliku zawierajacego kod zrédlowy programu. Jesli w nazwie nie zawarto rozszerzenia to
domyslnie przyjmowane jest rozszrzenie .asm. W wyniku dzialania programu powstaja nastgpujace zbiory:
<nazwa>.hex - zbior zawierajacy kod wynikowy w formacie Intel HEX.
<nazwa>.lst - listing programu

Format linii programu: [<etykieta>] [<rozkaz>] [<operandy>] [;<komentarz>]

Znaczenie poszczegolnych pdl linii programu jest nastepujace:

<etykieta> - symbol umieszczony na samym poczatku linii (pierwszy znak etykiety musi by¢ pierwszym znakiem w
linii).  Etykieta musi zaczynac si¢ od litery lub znaku podkreslenia' ', i moze zawiera¢ dowolna
kombinacjg liter, cyfr i podkreslen. Jesli etykieta jest zakonczona dwukropkiem to nadawana jest jej
wartos$¢ okres$lajaca jej pozycje w kodzie zrodtowym (adres rozkazu z tej linii programu). Etykiety
(symbole) stosowane z dyrektywami nadajacymi im warto$¢ nie sa zakonczone dwukropkiem.

<rozkaz> - mnemonik kodu maszynowego procesora, dyrektywa asemblera lub makro.

<operandy> - informacje wymagane przez mnemonik, dyrektywg asemblera lub makro. Poszczegolne operandy sa

oddzielane przecinkami.
<komentarz> - wszystkie znaki wystgpujace po sredniku sa traktowane jako komentarz i ignorowane przez asembler.

Poszczegolne pola linii programu musza by¢ oddzielone migdzy soba co najmniej jednym znakiem spacji (lub
tabulacji). W programie moga wystgpowac puste linie lub linie zawierajace wyltacznie komentarz.

Stale liczbowe.

Stata liczbowa musi zaczyna¢ si¢ od cyfry.
DSMS51ASS akceptuje nastgpujace typy statych liczbowych:

Typ Sktadnia Przyktad
Dziesigtny <cyfry> 125
Szesnastkowy | <cyfra><cyfry szesnastkowe>H | OFFFFH
Osemkowy <cyfry 6semkowe>0 77770
Binarny <cyfry binarne>B 10101B
Znakowy '<znak>' 'A'

Dyrektywy asemblera.

W poszczego6lnych liniach programu oprocz mnemonikdéw oznaczajacych poszczegolne rozkazy procesora moga
wystapi¢ dyrektywy asemblera. Umozliwiaja one wstawianie danych w tres¢ programu, przypisywanie wartosci
symbolom, sterowanie przebiegiem asemblacji i budowanie makr (zestawow polecen wywolywanych pojedyncza
nazwa).

Asembler DSM51ASS akceptuje nastepujace dyrektywy:

Dyrektywy danych.

DB - wstawienie w kod wartosci numerycznych i tekstowych Sktadnia: [<etykieta>] DB <parametry>

Whisuje w tres¢ programu wartosci parametrow. Poszczegdlne parametry oddzielane sg przecinkami. Parametry moga
by¢ wyrazeniami arytmetycznymi lub ciagami znakéw ujetymi w znaki ' lub ". Wartosci kolejnych parametrow
bgdacych wyrazeniami arytmetycznymi sa wpisywane w kolejne bajty tresci programu. Parametry bgdace ciagami
znakow sa wpisywane w cato$ci do tresci programu. W ciagu znakéw ujetym w znaki " moze wystapi¢ znak ' i
odwrotnie.



DW - wstawienie w kod dwubajtowych wartosci numerycznych Sktadnia: [<etykieta>] DW <parametry>
Whisuje w tres¢ programu wartosci parametrow. Poszczegdlne parametry oddzielane sg przecinkami. Parametry sa
wyrazeniami arytmetycznymi. Warto$¢ kazdego parametru jest wpisywana w dwa kolejne bajty tresci programu
(najpierw starszy).

EQU - definiowanie stalej. Sktadnia: <symbol> EQU <wyrazenie>

Symbolowi <symbol> przypisywana jest warto§¢ wyrazenia. Typ symbolu ustalany jest na podstawie wyrazenia. Kazda
wartos$¢ zdefiniowana dyrektywa EQU jest stalg i nie moze by¢ zmieniana w trakcie asemblacji.

BIT - definiowanie stalej typu bit. Sktadnia: <symbol> BIT <wyrazenie>

Symbolowi <symbol> przypisywana jest wartos¢ wyrazenia. Kontroluje typ wyrazenia. Zdefiniowany symbol moze
by¢ uzywany wytacznie jako adres bitu. Warto§¢ symbolu nie moze by¢ zmieniana w trakcie asemblacji.

REG - definiowanie stalej typu rejestr. Sktadnia: <symbol> REG <wyrazenie>
Symbolowi <symbol> przypisywana jest wartos¢ wyrazenia. Kontroluje typ wyrazenia. Zdefiniowany symbol moze
by¢ uzywany wytacznie jako adres rejestru wewngtrznego mikrokontrolera lub komarki wewnetrznej pamigei RAM.
Warto$¢ symbolu nie moze by¢ zmieniana w trakcie asemblacji.

SET - definiowanie zmienne;j. Sktadnia: <symbol> SET <wyrazenie>
Symbolowi <symbol> przypisywana jest warto§¢ wyrazenia. Typ symbolu ustalany jest na podstawie wyrazenia.
Wartosci zdefiniowane dyrektywa SET moga by¢ dowolnie wiele razy modyfikowane przez ponowne uzycie
dyrektywy SET. Zmiana typu symbolu w trakcie kolejnego przypisania powoduje wygenerowanie ostrzezenia.
Dyrektywy sterujace.

IF - poczatek bloku warunkowej asemblacji. Sktadnia: IF <wyrazenie>

Jezeli warto$¢ wyrazenia jest rozna od '0' (prawda) to kod wystgpujacy za ta dyrektywa jest asemblowany. Jezeli
warto$¢ wyrazenia jest rowna '0' (fatsz) i istnieje dyrektywa ELSE to kod wystgpujacy po ELSE jest asemblowany.
Dyrektywa ENDIF zamyka blok kodu asemblowanego warunkowo. Dopuszczalne jest zaglgbianie dyrektyw IF do 16
poziomow.

ELSE - poczatek alternatywnego bloku warunkowej asemblacji. Sktadnia: ELSE

Uzywana w polaczeniu z dyrektywa IF. Jesli wyrazenie testowane w dyrektywie IF ma wartos¢ '0' to alternatywny kod
zaznaczony przez ELSE jest asemblowany.

ENDIF - koniec bloku warunkowej asemblacji. Sktadnia: ENDIF

Zakonczenie bloku warunkowej asemblacji rozpoczgtego dyrektywa IF.

ORG - ustawienie adresu dla nastgpnego bloku kodu. Sktadnia: ORG <wyrazenie>

Ustawienie adresu dla nastgpujacego po tej dyrektywie bloku kodu. Adres dla nastgpnej instrukcji procesora jest
ustalany poprzez wyliczenie wartosci wyrazenia. Mozliwe jest jedynie zwigkszanie aktualnego adresu kodu. Proba
zmniejszenia adresu jest sygnalizowana jako btad. Standardowo kod programu jest umieszczany rozpoczynajac od
adresu 0.

END - koniec programu. Sktadnia: END

Zaznaczenie konca programu. Linie wystepujace w pliku zrodtowym po tej dyrektywie nie sa asemblowane. Uzycie tej
dyrektywy w programie nie jest konieczne. Przy jej braku koncem programu jest koniec pliku.



